10.

Regulamin Steel Challange
(wersja zmodyfikowana na potrzeby Pucharu Krakowiakow i Gdrali)

Gtéwna zasada: punktowanie w steel challange jest proste — twdj czas jest twoim wynikiem!

Kazdy tor sktada sie z pieciu celéw, nazywanych , ptytkami”. Cztery ptytki sg ptytkami

zwyktymi (standard plate), a pigta jest ptytka koniczaca (stop plate). Kazda zwykta ptytka musi

by¢ trafiona co najmniej raz przed trafieniem ptytki koriczacej, aby unikngé naliczania kary.

Zawodnicy mogg wystrzeli¢ tyle pociskdw ile uwazajg za konieczne. Najgorszy przebieg na

danym torze jest odrzucany, a suma czaséw pozostatych przebiegéw stanowi punktacje

zawodnika na danym torze.

Suma wynikow z poszczegdlnych toréw stanowi punktacje zawodnika w meczu i decyduje o

kolejnosci w tabeli wynikow.

Maksymalny czas: maksymalny czas jednego przebiegu jest ograniczony do 30 sekund.

Strzaty oddane po limicie czasu nie sg liczone. Po osiggnieciu limitu czasu zawodnik zostanie

zatrzymany i poproszony o dotadowanie sie.

a) Maksymalny wynik na torze wynosi 30 sekund, niezaleznie od ilosci trafien i kar.

Nietrafienie (ptytki zwykte): za kazde nietrafienie ptytki standardowej przed trafieniem ptytki

konczacej zawodnik otrzymuje kare plus 3 sekundy dodawane do czasu, jaki zawodnik

osiggnat w przebiegu.

a) Jesli pocisk zostawia wyrazny Slad na powierzchni czotowej ptytki lub na jej brzegu
trafienie zalicza sie. Jesli nie ma dostrzegalnego sladu, to nie zalicza sie trafienia.

b) Decyzja Sedziego toru o nie zaliczeniu trafienia jest ostateczna i nie podlega dyskusji lub
apelacji do Sedziego Gtéwnego.

Nietrafienie (ptytka konczaca): jesli zawodnik nie trafi ptytki konczacej, to jego czas z tego

przebiegu wynosi 30 sekund.

Remis (klasyfikacja ogdlna): W przypadku remiséw w klasyfikacji ogdlnej wygrywa ten

zawodnik, ktéry ma wiecej pierwszych miejsc na torach. Jesli zaden nie ma pierwszych, to

drugich, trzecich itd.

Remis (na torze): W przypadku remiséw na torach wygrywa ten zawodnik, ktéry ma

najszybszy czas przebiegu.

Creeping: zawodnik, ktéry poruszy sie przed sygnatem startu otrzymuje kare plus 3 sekundy.

Poza linig btedu: Zawodnik, ktéry dotyka stopg ziemi poza wyznaczonym obszarem

otrzymuje kare plus 3 sekundy za kazdy oddany strzat.

Klasy sprzetowe: przewiduje sie klasy sprzetowe Production i Standard (zgodnie z przepisami

IPSC) oraz klase Open, do ktdrej zalicza sie wszystkie pozostate rodzaje broni.

Przepisy bezpieczenstwa i inne: w kwestiach nie uregulowanych niniejszym regulaminem

(komendy, zasady bezpieczenstwa) stosuje sie przepisy IPSC Pistolet.



